A 21. szazadi képességek fejlesztése
vita-, torténetmesélé és kommunikativ =~ 4

tarsasjatékok alkalmazasaval a tandérakon

ALTALANOS TUDNIVALOK

Mentor neve: Szabd Marta Maria

Résztvevok szama: 5-15 ¢
A kurzus nyelve: magyar

Rovid 6sszefoglalas:

A résztvevok tanuldkdzpontu, innovativ, kooperativ, jatékos fel-
adatokat ismernek meg és probalnak ki. Megvitatjak a jatékok
oktatasi felhasznalasanak lehetdsegeit, korlatait. Feltarjak,
hogy a tanérai jatékok soran hogyan kapcsolédnak 6ssze az
ismeretek és a kompetenciak, hogyan jarulnak hozza a jatékok a
tanulék tudasanak elmélyitéséhez és megszilarditasahoz.

A tanfolyam soran féleg kartyajatékok allnak a kdzéppontban.
A képzés sajat éiményen alapul, és épit a résztvevék kreativi-
tasara, Otleteire, tapasztalataira. Igényeiket figyelembe véve,
gyakorlatias médszerekkel tdmogatja 6ket sajat oktatojatékuk
megtervezésében vagy megalkotasaban.

A kurzus arra is 6sszpontosit, hogy a résztvevék hasznalni tud-
jak Ujonnan megszerzett készségeiket a valtozas elémozdita-
sara, az oktatas és a tanul6i kdrnyezet minéségének javitasara
iskolaikban és kozossegeikben.

A képzésen sajat tablet vagy laptop hasznalata sziikséges.

A KURZUS TARTALMA
Részletes leiras:

Arésztvevok interaktivan dolgozzak fel a 21. szazadi képessé-
gek és a digitalis polgarsag kompetenciaterileteinek 6ssze-
tevéit. Nagy hangsulyt kapnak - tdbbek kdzétt pl. - az online
zaklatas megel6zésével kapcsolatos ismeretek. A résztvevok
megismernek, kiprébalnak szamos vita-, térténetmeseéld

és kommunikativ jatékot. Megvitatjak a bemutatott jatékok
oktatasi felhasznalasanak lehetdsegeit, a lehetséges didaktikai
funkciokat, megosztjak ezzel kapcsolatos sajat tapasztalataikat
és Otleteiket. A képzés altalaban véve sajat élményen alapuld,
reflektiv modszereket alkalmaz, k6zéppontban all a kritikus és
problémamegoldé gondolkodas fejlesztése, a kommunikéacio. A
résztvevok megismernek és kiprébalnak olyan online eszko-
zOket, amelyek a jatékos feladatok lebonyolitasat tamogatjak,
kiegészitik és bdvitik, majd értékelik azok hasznalhatosagat,
felhasznalasanak madjat, lehetdségeit, korlatait.

A képzés befejezéseként a résztvevok - sajat otleteikbdl,
kreativitasukbdl kiindulva - megalkotnak, Ujragondolnak,
adaptélnak egy-egy jatékot valamely szabadon vélasztott
tantervi témahoz, illetve - valaszthatodan - kidolgoznak
eqgy projektotletet. Magukkal vihetnek egy mappat, amely
segédeszkozdket tartalmaz néhany kiprobalt jaték tanorai
felhasznalasahoz: jatékleirast, kellékeket (jatékkartyakat,
sablonokat), jatéktervezd sablont stb.

A képzés célja, célkitlizései:

Arésztvevok

«ismerjék a 21. szdzadi kompetenciakat, a digitélis polgarsag
kompetenciaterileteit.

«ismerjenek meg tébb kommunikativ, térténetmesélé és
vitajatékot.

- ismerjék meg a tandrai jatékos feladatok lebonyolitasanak
eljarasait.

- ismerjék és vitassak meg a megvaltozd tanari szerepek
jellemzgit. Prébaljanak ki kiilonb6z6 helyzeteket ennek
megfelel6en.

Varhaté tanulasi eredmények:

A résztvevok:

«ismerik a 21. szazadi képességeket és a digitélis polgarsag
kompetenciaterileteit, valamint képesek ezek fejlesztésére
alkalmas tanuloi tevékenységeket megtervezni.

« képesek az egyes jatékok felhasznalasanak lehet6ségeit
ertékelni, azokat a tantargyuk és a tanitott korosztaly szem-
pontjabol adaptalni.

«képesek a tantervi kbvetelményeknek megfelelé oktato-
jatékok megvalasztasara, néhany kivalasztott tarsasjatéek
oktatasi célu adaptalasara.

« képesek a didkcsoportok szamara egyszeriibb oktatéjatékok
tervezéseére iranyuld projekteket lebonyolitani.

Célcsoport:

Idegen nyelv, térténelem, foldrajz, magyar nyelv és
irodalom, vizualis nevelés, ének-zene szakos altalanos és
kozépiskolai tanarok, osztalyfénokok, napkdzis nevelbk.

Elvart nyelvi szint: magyar, B2
Idétartam: 35 tanora (7 nap)



« Erkezés, a kurzus és a helyszin bemutatasa
« Bemelegit8, rahangolo tevékenységek,
ismerkedés, kulcsinformaciok.

« ElIméleti bevezetd: interaktiv prezentacio
- gyakorlati példakkal.

« 21. szazadi képességek: kommunikacio,
kollaboracio, kreativitas, kritikai
gondolkodas.

- A digitélis polgarsag kompetenciateriiletei:
1. Kommunikacio és eszkdzhasznélat
2. Tevékenyseég és viselkedeés
3. Ertékteremtés és produktivitas

« A jatekok pedagogiai szerepe,
lehetéségei, korlatai, iskolai, tantargyi
adaptalasuk modszertana.

« A tarsasjatékok kibdvitése a digitalis
pedagogia eszkozeivel.

« Tarsasjaték-projektek: digitalis
pedagogia, tantargyi kovetelmeények
és miveészeti nevelés 6sszehangolasa
projektekkel.

« A kollaborativ torténetmesélés pedagagiai
szerepe az érzelmi nevelés, a reziliencia
€s a motivacio szempontjabol.

« Tanarszerepek valtozasa - a tanar mint
facilitdtor, moderator, vezetd, oktato stb.

« A jatékok szerepe a tanul6i motivacio
megteremtésében és fenntartasaban.

Ajanlott olvasmanyok,
hasznos linkek a témaban:

« AhaSlides, Equity, Nearpod, Peardeck, Canva, Animoto, Miro

« Digitélis allampolgérsag az informécids tarsadalomban.
ELTE Pedagdgiai és Pszichologiai Kar https://www.
eltereader.hu/media/2014/01/Digitalis_allampolgarsag_
READER.pdf

« https://www.parlament.hu/web/orszaggyulesi-muzeum/
vitajatekok

« https://ahaslides.com/hu/blog/13-online-debate-gamesall-
ages-30-topics/

« https://i-dia.org/termek/vox-pop-vitajatek-
magyarnyelven/

« https://solveintime.com/

« https://www.kialo-edu.com/

« https://ahaslides.com/

« https://yoteachapp.com/
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« Kommunikativ jatékok, érzelmi nevelés.

- Rovid, egyszerd, eszkozt nem igényl6 vagy
alacsony eszkdzigényld kommunikativ
jatékok.

« Reflexio. A tantargyi adaptalas lehetéségei.

« Torténetmeséld jatékok: HexaTales,
Logisztori, Logical, Mystery - kiprobalas,
reflexio, adaptalas lehetdsegei.

« Vitajatékok - kiilonb6zé id6- és
eszkozigényd, kiilonb6z6 tudasszinthez
illeszkedd jatékok.

- Digitalis applikaciok bemutatasa,
kiprobalasa, otletek gyUjtése.

« Projekttervezés digitalis eszkozokkel;
az értékelés eszkozei, csoportalakitas,
ertékelés, pontozas digitalis
eszkdzokkel, a kollaboracio, a
kreativitas és alkotas digitalis eszkozei,
a prezentacio digitalis eszkozei.

« Kotelez6 kapcsolatépité program,
kiértékelés, oklevelek atadasa,
tanfolyam zarasa.

* Megjegyzés:
Az itt leirtak tervezett tevékenységek, amelyek a hallgatok
igényeihez igazodhatnak.

TOVABBI INFORMACIOK

Részvételi igazolasok: a kurzus végén a részvételrdl
oklevelet, az Erasmus+ Ugyfelek részére az Europass
igazolvanyt es/vagy learning agreement complement
dokumentumot (részvételi igazolast) allitunk ki
Ar: EUR, ami magaban foglalja a kurzust,
az oklevelet, az Erasmus+ dokumentaciot (amennyiben
szlikséges) és egy kulturalis programot
Helyszin:
Id6pont:
Elérhet6 tamogatasi formak:
Erasmus+ palyazatok keretein beliil a kiutazas teljes
koltségét (pl. utazas, kurzusdij, szallas, napidij, stb.)
az 0sztondij fedezi.
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